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Concursul Cantemir Junior, editia a XVII-a, 10 mai 2025
Limba si literatura romana

Citeste cu atentie textul urmator si raspunde cerintelor:

A fost odata un baietel pe nume Anton. Avea cei mai albastri ochi si visa sa devina un inventator
renumit, ca Leonardo da Vinci. Pentru asta, se antrena in fiecare zi, folosind ce gasea la indemdna
prin casa. Cele mai multe dintre inventiile lui apareau in mijlocul sufrageriei si contineau exact
lucrurile de care avea nevoie mama lui.

Intr-o zi, ea a venit de la serviciu si si-a gasit laptopul legat cu cordonul halatului de baie de
scaunul de birou — care fusese legat, la randul sau, de masa de scris cu cdteva esarfe din matase la
capetele carora spanzurau niste coliere si un polonic de supa. Daca miscai polonicul intr-un anume
fel, scaunul incepea sa se roteasca, iar laptopul se deschidea, ceea ce — considera Anton — ar fi trebuit
sa o ajute. Numai ca mama lui vedea diferit lucrurile: I-a rugat sa nu se mai atinga niciodata de
laptop. Se pare ca era un obiect foarte important pentru ea de vreme ce ii pldcea sa stea ore-ntregi cu
el in brate, apasand pe butoane si concentrandu-si privirea pe ecran.

Asta il enerva destul de tare pe Anton. La fel cum il enerva atunci cand Clara, sora lui mai mare, se
inchidea la ea in camerd ca sd citeascd, sa deseneze sau sd asculte muzicd. In ultima vreme, Clara
fdcea asta din ce in ce mai des, ceea ce insemna cd avea tot mai putin timp sa se joace cu el. Colectiile
lor de Lego, de animalute si de dinozauri fiorosi ramdseserd neatinse §i triste in cutiile din dulap.
Anton nu avea niciun chef sa se joace singur cu ele. Singuratatea il enerva si-1 plictisea.

( Adina Rosetti, Livia Coloji — O usa care trebuie sa dispara in vol. Aiurea-n tramvai)

I Limba romana( 40 de puncte)
1. Scrie, pe linia punctatd, cate un sinonim pentru sensul din text al cuvintelor:
CXACL.....ccoiiiiiiiiiiiiiii i

JIOTOSI. oo
SINGUIQLALOA. ... (12 puncte)

2. Noteaza ,,X” in dreptul fiecarui cuvant pentru a indica ce parte de vorbire este fiecare

termen subliniat in text si scris in prima coloana. (12 puncte)
substantiv__ | adjectiv verb pronume
lui
miscai
inventiile
neatinse




3.Transcrie subiectul si predicatul din prima propozitie din text:

Subiect
Predicat (8 puncte)
4. Construieste enunturi proprii in care cuvintele fiecare si cdteva sa fie scrise altfel decét
in text. (8 puncte)
I1. in;elegerea textului (20 de puncte)
1. Noteaza ,X” 1in dreptul fiecarui enunt pentru a stabili corectitudinea sau
incorectitudinea acestuia, bazandu-te pe informatiile din text. (8 puncte)
Corect Incorect

Anton vrea sa devind inventator.

Pe mama lui Anton nu o deranjeaza ca el 1i foloseste laptopul.
Pe Anton il enerveaza ca sora lui se inchide in camera.

Lui Anton nu-i place sa se joace singur.

2. Explica, in 30-40 de cuvinte, ce semnificatie are secventa: Pentru asta, se antrena in
fiecare zi, folosind ce gasea la indemdna prin casa. Cele mai multe dintre inventiile lui
apareau in mijlocul sufrageriei si contineau exact lucrurile de care avea nevoie mama
lui (12 puncte)



III.  Scriere imaginativa (30 de puncte)
Imagineaza-ti ca esti Anton si sora ta, Clara, sta Inchisa in camera ei unde citeste. Scrie o
compunere narativa, de 150-200 de cuvinte, in care sa povestesti cum ai convins-o sa se
joace cu tine si sa te ajute la o noud inventie.
Pentru a redacta compunerea, vei avea in vedere:
- redarea Intdmplarilor la persoana I si in ordine cronologica;
- descrierea locului in care se petrec intamplarile;
- folosirea dialogului (nu mai mult de 4 replici!);
- respectarea partilor unei compuneri.

Timp de lucru: 45 de minute!
Se acorda 10 puncte din oficiu!
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